ARCHIVO DE CONFIGURACIÓN DEL SEMÁFORO

Vamos a explicar qué significan las partes más relevantes del config del semáforo (indicado en color azul) incluyendo comentarios cuando sea necesario.

Lo primero e imprescindible es dotar al semáforo durante su diseño en 3D de los attachment points para las luces. Se incluirá un par de puntos para cada foco: los normales para el caso de un semáforo convencional en Trainz y unas copias de éstos rotadas 180º en el eje Z (el eje de la vía). Por tanto cada foco tendrá asociado uno orientado hacia el sentido normal en que se ve la luz (es decir apuntando hacia el tren) y otro girado 180º con respecto al anterior (es decir apuntando hacia la parte trasera del semáforo). Esto se debe a un requisito de la función SetFXCoronaTexture que se emplea en el script. Para este ejemplo se han llamado a los 8 puntos necesarios como sigue:

Foco  verde: 
a.light3  

a.light4 (copia de a.light3 pero con el eje Z rotado 180º) 

Foco rojo: 
a.light2 

a.light5 (copia de a.light2 pero con el eje Z rotado 180º)

Foco amarillo: 
a.light1 

a.light6 (copia de a.light1 pero con el eje Z rotado 180º)

Foco  blanco: 
a.light0

a.light7 (copia de a.light0 pero con el eje Z rotado 180º)
Para que el semáforo funcione correctamente es necesario utilizar elementos de corona que se definen en esta parte del config. Se pueden emplear los kuids de las coronas que más os gusten o incluso podéis personalizar las vuestras en tamaño y brillo por ejemplo:

kuid-table {


corona_green




<kuid:138785:5> kuid de la corna verde


corona_red




<kuid:138785:4> kuid de la corona roja


corona_yellow




<kuid:138785:3> kuid de la corona amarilla


corona_white




<kuid:138785:2> kuid de la corona blanca

}

Ahora vamos a definir los efectos que se aplican a cada attachment point:
mesh-table {


default {



effects {




Efecto rojo fijo para el foco rojo:




0 {





kind


"corona"





att


"a.light5"





directional

1





object-size

0.18





texture-kuid

<kuid:138785:4>




}




Efecto blanco fijo para el foco blanco:




1 {





kind


"corona"





att


"a.light7"





directional

1





object-size

0.18





texture-kuid

<kuid:138785:2>




}

Efecto blanco intermitente para el foco blanco(frecuencia definida la entrada frecuency)




2 {





kind


"corona" Efecto blanco intermitente para el foco 





att


"a.light7"





frequency

1.02





directional

1





object-size

0.18





texture-kuid

<kuid:138785:2>




}




Efecto amarillo  fijo para el foco amarillo:



3 {





kind


"corona"





att


"a.light6"





directional

1





object-size

0.18





texture-kuid

<kuid:138785:3>




}




Efecto amarillo intermitente para el foco amarillo:



4 {





kind


"corona"





att


"a.light6"





directional

1





frequency

1.02





object-size

0.18





texture-kuid

<kuid:138785:3>




}




Efecto verde fijo para el foco verde:



5 {





kind


"corona"





att


"a.light4"





directional

1





object-size

0.18





texture-kuid

<kuid:138785:5>




}




Efecto verde intermitente para el foco verde:



6 {





kind


"corona"





att


"a.light4"





directional

1





frequency

1.02





object-size

0.18





texture-kuid

<kuid:138785:5>




}



}


}

}

Ahora definimos los estados que puede mostrar el semáforo, como en el caso de un semáforo convencional en Trainz:
signals {


Parada:



0 {



light




0


}


Parada y reanudar marcha:

1 {



light




0


}


Precaución:

4 {



light




0


}


Anuncio de precaución:

7 {



light




0


}


Vía libre:

8 {



light




0


}

}

Y finalmente definimos que a todos estos estados se le asocie una corona transparente sobre la cual nosotros superponemos las coronas de los efectos mediante el script. Esta corona estará, a diferencia de las otras que son kuids independientes, colocada en la carpeta del semáforo:
lights {


0 {



corona




"corona_null.tga"


}

}

Y para terminar hemos de definir una clase asociada a este semáforo y el nombre del script que lo gestiona:
script






"semaforoa"

class






"SemaforoA"

Con esto termina esta breve explicación de la configuración del semáforo para que el script funcione correctamente.

Un saludo para todos.

Angel (ferroviario1977)
